DECOUVRIR LE MONDE / TABLEAU SIMPLE ENTREE

% P R E N O M COMPETENCE : reconnaitre, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matiéres, des objets selon leurs qualités et leurs usages ;

se repérer dans I'espace.
OBJECTIF : réaliser un tri en fonction d'un critére et mise en forme par un tableau simple entrée.

Colle les objets dans le tableau en respectant le code.
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